GENEROWANIE ROZDAN:
TEORIA | PRAKTYKA



JAK WYGENEROWAC ROZKLAD?

METODY INTUICYJNE

® ,mieszanie” uporzqdkowanej talii
(przez wielokrotng zamiane kart
miejscami)

* losowanie reki N/E/S /W,
dla kazdej karty, kolejno

® 2ee

Problemy:

® czasochtonne, niewydaijne

obliczeniowo

® czesto trudno skontrolowac

poprawnosc

® losowanie duzo wiekszej liczby

losowych danych niz potrzeba



ODROBINA ...KRYPTOGRAFII

Liczby losowe w oprogramowaniu:
® komputery sq deterministyczne, bardzo zle znoszq ,,losowos¢”
* prawdziwe” (sprzetowe) zrédta losowych danych nie sq powszechne

® zamiast tego uzywa sie tzw. PRNG



PRNG — PSEUDO-RANDOM NUMER GENERATOR

® potrzebujq niewielkiej porcji ,,prawdziwie” losowych danych — tzw. ziarna
® z ziarna generujq w deterministyczny sposéb ciqg liczb

® ten ciqg na potrzeby oprogramowania jest nieodréznialny od ,,prawdziwie”

losowego ciqgu liczb
® rdwnomierny — wszystkie liczby majg rowne prawdopodobienstwo wystgpienia
® nieprzewidywalny — z poprzednich liczb ciggu nie da sie przewidziec kolejnych

®* PRNG po okreslonej liczbie wyrazéw ciqgu traci te witasnosé (staje sie

przewidywalny)



ODEJSCIE OD INTUICYJNYCH METOD LOSOWANIA

® niepotrzebne ,,zuzycie” losowych danych

® liczba wszystkich mozliwych rozktadéw rozdan:

= X % X 2k 5.36 X 1028 ~ 1.35 x 2%°
13 13 13) 7 pr

* wystarczy wylosowaé jedng liczbe z przedziatu (0; 1.35 X 2°°)

* w intuicyjnym sposobie #2 losowalismy 52 liczby z przedziatu (0; 22), czyli liczbe z

przedziatu (0; 219%) - tylko jedno losowanie na 512 byto prawidiowe!



BIGDEAL

® dla kazdego rozdania losuje jednq liczbe o minimalnej niezbednej

dtugosci (nie ,,marnuje” losowych danych)
® losuje od razu, w jednej operacji 26-bitowq liczbe

® taka liczba przeksztatcana jest jednoznacznie w rozktad rozdania

przy pomocy magii

® magia zapewnia przy okazji, ze procedura nie oddaje ewentualnej

»stabej”’ losowosci w sposéb majgcy brydzowe znaczenie



L SLABA” LOSOWOSC

ANKA QA JA10A OA SA7AGA 54 4A 3424
000001101111011010000110 11

N NE SWWES S NE SW

AMKA QA JA10A9ABAT7A6A 54443424
00000010111101101001011011
N NN SWWES S EE SW

ZamieniliSmy miejscami jedynie dwie karty.

00000110111101101000011011
Rozdanie nr 1825307

00000010111101101001011011
Rozdanie nr 776795

Kompletnie inne rozdanie!



BIGDEAL

Naktadka z interfejsem graficznym, umozliwiajgcym wydruk i

archiwizacje rozktaddéw, autorstwa Jasia Romanskiego:

hﬂ'p://ifr.prS.pl/bigden.hfm BIGDEAL - Windows interface . S|

Eile Utilities Help

GO ==

Select output file format
Iv Partable Bridge Matation [cannot be deselected)

Iv Cuplimate

Boards: Output filename

o [

Identification: mikl


http://jfr.pzbs.pl/bigden.htm

NIE UZYWAMY INNEGO OPROGRAMOWANIA

® nie uzywamy oprogramowania przestarzatego

na przyktad: modutu ,,Rozdawaczka” w KoPSie

® nie uzywamy oprogramowania dostarczanego z maszynami
powielajgcymi karty

® nie uzywamy jakiegokolwiek oprogramowania umozliwiajgcego

ustawienie parametréow generowanych rozdan (Dealer,
Analizator?000)



INGERENCJA W GENEROWANE ROZKLADY

® przy uzywaniu BigDeala — jedynie ,,reczna”
® poprzez zmiane wygenerowanych rozktadéw — czyli tak naprawde nieuzycie
BigDeala

® poprzez selekcje catych plikéw zestawdw rozktaddw

® kwestia zaufania i autorytetu organizatora i sedziego

komputerowego

® istniejq sposoby, zeby poprawic (lub wrecz zagwarantowac)

wiarygodnosé wygenerowanych rozktadéw



WIARYGODNOSC GENEROWANYCH ROZKLADY

® generowad rozdania w obecnosci zawodnikdéw, np. po poprzednim
turnieju
* jak zagwarantowaé, ze nie zostaty podmienione?

®* wygenerowaé wiele zestawdw rozdan, pozwoli¢ uczestnikom wybraé zestaw

® powszechne np. w wyjazdowych meczach barazowych Druzynowych Mistrzostw Polski

® rozwiqgzanie kryptograficzne — SquareDeal
®* wprowadzone i uzywane w WBF

® od biezgcego sezonu — réwniez w Druzynowych Mistrzostwach Polski



