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Instalacja
W archiwum mamy 2 wazne pliki i jeden folder:

1) vcredist_x86.exe
2) AccessDatabaseEngine.exe
3) TournamentCalculator

W pierwszej kolejnosci instalujemy pliki 1 i 2. Dalej, kopiujemy folder ,TournamentCalculator” do
wybranej przez siebie lokalizacji — np. do ,,Program Files”. Nastepnie wchodzimy do folderu
programu, przechodzimy do ,, TournamentCalculator.exe”, klikamy na ten plik prawym przyciskiem i
,Utworz skrét”. Utdwrzony skrét mozemy przeniesc na pulpit.

Pierwsze uruchomienie i konfiguracja
Po wykonaniu tych wszyskich krokéw, mozemy wreszcie uruchomic program. Pierwszy start moze
zajgc troche czasu, ale po chwili powinnismy mie¢ mozliwos¢ wyboru jezyka.
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Choose language from below:

Enalish
Polski

Cancel

Rysunek 1 - okno wyboru jezyka
Wybieramy polski i klikamy ,,OK”.

Nastepnie pokaze sie okno wyboru ustawien. Warto poswieci¢ w tym momencie kilka minut,
przejrze¢ wszystkie ustawienia i dostosowac je do swoich potrzeb.

% Ustawienia globalne - O x
Ogdlne  Prezentacia Wydruki Zawodnicy Liczenie Monitor Nagrody BWS

Sedzia Lokalny serwer HTTP

ID: | | Podkatalogi

Imie: | | Nazwy podkatalogdw: (®) Losowe () Jak nazwa pliku tumieju
Usuwaj podkatalogi po uzyciu

Nazwisko: | |

Email: | | Wiasny serwer HTTP (zaawansowane)
[] Uzyj wiasnego serwera (zaawansowane, wypelni pola porizej):

Automatyczny zapis

Automatyczny zapis wlgczony

Interwal zapisu (sekundy): 60 =

Jezyk programu

Zmiany beda widoczne po restarcie programu

Jezyk Palski i

Zhieranie danych

[[] Wtacz zdalne zhieranie danych

Rysunek 2 - okno wyboru ustawien



Po przejrzeniu wszystkiego i wybraniu odpowiednich wartosci, znowu klikamy ,,0K”.

Nastepnie program zapyta o ,Zdalne zbieranie danych”. Jest to opcja, ktéra w zaden sposéb nie
pomoze w prowadzeniu turnieju (przynajmniej bezposrednio). Jednak jej wigczenie pozwoli mi
zobaczy¢ co uzytkownicy robig w programie i w konsekwencji prace nad najbardziej istotnymi
rzeczami.

Po wybraniu odpowiadajgcej nam opcji przechodzimy dalej i wreszcie odpalamy program.

Jako ostatnig rzecz konfiguracji warto zrobi¢ jeszcze jedng rzecz, ktdrg wyjasnie pdzniej. Klikamy Plik -
> Nowy (zaawansowane) -> Pary. Nastepnie przechodzimy do zaktadki ,,Uczestnicy”, zaznaczamy
,Uzyj bazy” i klikamy ,Pobierz baze”. Nastepnie zamykamy program.

Pierwszy turniej — kreator

Program uruchomiony i skonfigurowany! Co dalej? W tej czesci opisze jak zatozyé nasz pierwszy
turniej, a takze co zrobié, aby wysta¢ wyniki do internetu, a na koniec wygenerowac CSV.

Zakfadanie turnieju
W pierwszym kroku, po otwarciu programu, klikamy Plik -> Nowy (kreator) -> Pary, jedna sesja.

¥ Tournament Calculator —_ O %

Plik | O programie..
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' &+ Ustawienia
Nowy (zaawansowane) » | gb  Pary, barometr wedtug wynikéw

Otwarz z pliku... # Pary, polskie mitchelle, wele sesji

Otworz z bazy "Par”...
Zapisz Ctrl+5
Zapisz jako...

Zamknij

Eksport do BridgeSpider..
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Rysunek 3 - uruchamiamy kreator turnieju jednosesyjnego

Pierwszym etapem bedzie pytanie o nazwe pliku — mimo ze zapisanie turnieju nie jest wymagane,
warto to zrobic juz teraz. Jesli tego nie zrobimy, w momencie gdy cos sie nie uda, nie bedziemy mogli
odzyskac turnieju — system automatycznego zapisu po prostu nie dziata. Wybieramy wiec nazwe
turnieju i klikamy ,,Zapisz”.



Kolejnym etapem jest wybor sposobu liczenia — dla potrzeb tego tutoriala wybratem maxy.

# Choose item — O *
Whbierz sposdb liczenia:

maxy, punkty tumigjowe

cav. podwadjnie usredniony (Srednia na rozdanie)
cav. usredniony

butler

IMPy + WPy

Anui

Rysunek 4 - wybdr sposobu liczenia




& Wybierz rotacje — O *

. Liczba par: Jesliw tumnieju jest pauza, wybierz nieparzysta liczbe.
e od 20 2 Do 32 H
rotacje!
(@ Pokaz 5 najlepszych rotacii (O) Pokaz wszystkie rotacie
) . . Minimum  Procent Raznica
Liczba Wskaznik Zrdwno-  Regular- . - Potrzebne |
Sektor rund jakosci waienie  nosd rozdan pozycjl zestawy I|czt_:y_
granych stacjonamy Zapisow

OK || Wybierz NTPN z rotacia... oAy |

Rysunek 5 - wybdr rotacji turnieju

Kolejne okienko jest chyba najwazniejsze w catym kreatorze — trzeba wybrad rotacje turnieju. Na
szczescie nie jest to takie skomplikowane — wpisujemy liczbe par i minimum i maksimum rozdan
przewidzianych do zagrania.

Gdy mamy nieparzystg liczbe par, warto wpisa¢ tu doktadna liczbe, a nie zaokraglong dla petnych
stotéw — wtedy program zapyta (a takze podpowie) o pozycje pauzy.

W tym miejscu ostrzezenie — liczba rozdan nie jest liczbg rozdan w komplecie ktére mamy dostepne.
Zamiast tego jest to liczba rozdan przewidzianych do zagrania. Jesli wpiszemy max 30 rozdan,
program moze zaproponowacé np. Mitchell 17 stotéw, gdzie 15 jest granych.

W moim przyktadzie wybratem 27 par i od 24 do 28 rozdan. Klikamy enter i... pojawiaja sie rotacje.



& Wybierz rotacje — O X

Liczba par: 27 E Jesliw tumieju jest pauza. wybierz nieparzysts liczbe.

Przelicz ] o
rotacje! | LicZba rozda: 0d: Do: 28 =

(® Pokaz 5 najlepszych rotaci (O) Pokaz wszystkie rotacie

Liczba Wskainik Zrdwno-  Regular- Mil’:;ﬂ'll:.lm F‘mceql Potrzebne IB‘;J:Z:H)"CE Powtd- QrE;iniu Wymie-
rund jakosci waienie  nosé rozdan pozycil zestawy iezy, rzeni ara szanie
grarych  stacionamy zapiséw

Sektor

przeciwko

Mitchell z fokiem, 14 stotow, 13 rund
Zjazd:
para 7z 108 w rundach 15

Michell, 5 stoléw, 9 rund

Nomalny Howel, & stotdw, 5 und
Mitchel, 9 stotow, 9 und,
Mormalny Howell, 5 stoldw, 9 rund

oK ||  vhbemNTPNzmtaca.. || Ay |

Rysunek 6 - rotacje dla 27 par i od 24 do 28 rozdarn

Program podaje sporo réznych wskaznikéw, jednak najwazniejszym jest , jakos¢” — czym mniej tym
lepiej. Program jednak nie uwzglednia fatwosci prowadzenia turniejéw, wiec wiekszos$¢ sedziow
wybrataby pewnie Mitchella z przeskokiem, a nie karuzele. W naszym przyktadzie wybierzemy rotacje
spoza pierwszej pigtki — klikamy ,,Pokaz wszystkie rotacje” i wybieramy Odwrotnego Appendixa 13+1
stotéw — zaznaczamy odpowiedni wiersz i klikamy ,, 0K”.

Kolejne okno ktére sie pojawi to wybor ustawienia w pierwszej rundzie. Gdyby byt to Howell,
domysine bytoby ustawienie tego Howella. W przeciwnym przypadku domysinie program
podpowiada 1-2, 3-4, ... . Mozemy zmienié ustawienie w nastepujgcy sposdb:
1) Liniami—1NS—1, 2NS — 2 i tak dalej, dalej 1IEW — liczba stotéw + 1 i dalej po EW.
2) Skok — podajemy dwa parametry:

a) Wartosé skoku — ja zmieniajg sie numery par

b) Skok po kazdych — co ile par wystepuje skok numeracji.

Przenumerujmy wiec pary uzywajac ,Skoku” z wartoscig 20 po kazdych 13. Nastepnie klikamy ,, OK”.




& Picrwsza runda - roz..  — O -

Stal NS EW
1 2

AZ 2 22
Ad 3 23
Ad 4 24
AB 5 25
AB 6 26
AT 7 27
Al a 28
A3 9 23
A10 10 30
AN 1 A
Al2 12 32
A13 13 3
Al4 4 61

Lt [0 ][+100]] 4 | [0 ]]00]

 Uniami | 1234 [ Skek |

ok [ ek |

Rysunek 7 - ustawienie par po ustawieniu skoku z wartosciq 20 i co 13 par

Nastepnie zostaniemy zapytani o liczbe rozdan w rundzie (wybieramy 2) i ile rund chcemy zagraé
(wybieramy 13).

Kolejnym ekranem jest zmiana numeracji stotéw. W ramach ¢wiczen zmienmy stét o ID 14 na stét C1,
a sektor gtéwny na B. W tym celu zmieniamy najpierw sekcje pierwszego stoty na B, co powoduje
zmiane wszystkich (mamy wiaczone ,,automatyczne +1”). Nastepnie zmieniamy ostatni stof.



S Edytuj stoly - m| *
Jedli choesz zmienié literke sektora/numer stolu, mozesz zrobié to tutaj
@ ] Automatyczne +1  [] Zatrzymaj zmiany przy nieciaglosci
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Rysunek 8 - widok zmiany stotow

Dalej program powinien zapytac o pozycje pauzy — na liScie znajdujg sie pozycje state, wybieramy
jedyng taka (C1 EW) i klikamy ,,0OK”.

& Dodaj rozktady - m} X

Kliknij przycisk otwarajacy plik 2 rozkladami i wezytaj je do programu:

& X]

| MNumer  Numer na sali Rozktad

1 O
2 2 O
3 3 O
1 4 O
5 5 O
6 [ O
7 7 O
8 8 O
3 9 O
10 0 O
11 1 O
12 12 O
13 13 O
14 14 O
15 15 J
16 16 O
17 17 O

Rysunek 9 - widok wczytywania rozktadow
Dalej mozemy wczytac rozdania. Klikamy przycisk ,,Otworz” na gérze i wybieramy plik.

Musimy wybraé pod jakimi numerami wczytac rozdania. Nasza sytuacja jest prosta — poniewaz
puszczamy prosty turniej klikamy po prostu ,,OK” i niczym sie nie przejmujemy.



& Wybierz rozklady do wezytania — O >

Mastepujgce rozklady znaleziono w plilku:

1-30

Weazytaj nastepujgce rozklady:
1-26

Przesun rozklady o:

0 5

Mastepujgce rozdania w programie beda zmienione:

1-26
ox

Rysunek 10 - wybdr pod ktére numery wczytac rozdania

Ostatnim juz etapem kreatora jest tworzenie BWSa — sprowadza sie to do odpowiedzi ,Tak” na
pytanie czy chcemy stworzy¢ BWSa, wybrania nazwy pliku, wybrania rund do BWSa (zaznaczamy
wszystkie, czyli , All”) i jesli nie chcemy kombinowa¢ z ustawieniami BCSa, klikniecia ,,0K” po raz
ostatni. Program powinien zakonczy¢ kreator, a zawodnicy mogg zaczg¢ wpisywac dane do
pierniczkdw (przynajmniej jak ruszy BCS ).

o Wybierz rundy do BWS — O et

Wybierz co ma by¢ zawarte w BW Sie:
=H
2] Sesja 1

-[+] Runda 1
-.[+] Runda 2
-.[#] Runda 2
-[+] Runda 4
-[+] Runda &
-{+'| Runda 6
Runda 7
Funda 8
Funda 5
Funda 10
Runda 11
Runda 12
Funda 13

A

Rysunek 11 - wybieranie rund zawartych w BWSie



Turniej puszczony — wprowadzenie reszty informacji
Uruchomilismy pierniczki, znaczy jest juz dosy¢ dobrze. Wypada teraz np. ustawic¢ nazwe turnieju,
zrobié jakis nagtowek i w koncu wystaé wyniki do internetu.

W tym celu przechodzimy do zaktadki ,Prezentacja” i wpisujemy ustawienia naszego ulubionego
serwera FTP. Musimy podac serwer razem ze sciezkg, nazwe uzytkownika i hasto. Dla przysztej
wygody klikamy ,,Zapisz ustawienia do bazy...”, a nastepnie zaznaczamy ,,Uruchom FTP”.

Status: []

akademiabrydza pl/domains/akade
miabrydza pl/public_html 187120k

MNazwa uzythownika:
smZ1

Haslo:

|ll-liilllll-liill

c

H Zapisz ustawienia do bazy...

Rysunek 12 - widok uruchomionego potgczenia FTP

Nastepnie przenosimy sie w lewo i patrzymy na ustawienia wynikéw na zywo — zaznaczamy wyniki na
Zywo i upewniamy sie, ze jest zaznaczone okienko , pokazuj tylko wyniki”. Dalej klikamy przycisk

, Wyslij wymagane pliki na FTP”, aby wystaé pliki statyczne — na dole programu powinien pojawi¢ sie
pasek pokazujacy postep wysytania.

Ostatnig rzecza ktérg mozemy zrobi¢ w tym oknie jest podanie petnej nazwy turnieju i ewentualnie
edycja nagtéwkow HTML.

Gdzie$ w miedzy czasie moze udato nam sie juz zebraé startéwki — wtedy przechodzimy do karty
,Uczestnicy” i wpisujemy brakujacych ludzi.

Tak naprawde ostatnig rzeczg ktdrg mozemy zrobic¢ w czasie turnieju jest wpisanie PDFOw, PKLi i
nagrod — zrobimy to w zaktadce ,,Nagrody”. Aby wygenerowac PKLe wystarczy klikng¢ na odpowiedni
przycisk i wybraé range turnieju. Trzeba wykonywac tg operacje juz po wpisaniu listy startowej,
wtedy mamy pewnos¢, ze suma WK jest dobrze policzona.

Pozostaje jeszcze ostatnia sprawa — ustawienie zapiséw z pauzga. Przechodzimy wiec do zaktadki
,Liczenie”, klikamy ,,Ustaw zapisy z pauzg”, wybieramy rundy w ktérych ustawic pauze i typ zapisu.



a5 Wybierz zapis — O ot

Wbierz jaki zapis preypisac pauzie:
() SIT-OUT =core

) AP

O An

) AD

Anl

Rysunek 13 - wybieranie zapisu dla pauzy

Po turnieju

Ostatni zapis wtasnie sptynat, a my musimy zakonczy¢ turniej. Pierwsze co robimy, to wysytamy
wyniki ostateczne. W tym celu przechodzimy do zaktadki prezentacja, odznaczamy ,Na zywo”,
odznaczamy ,,Pokazuj tylko wyniki” i klikamy ,, Wyslij na FTP teraz”. Jesli dobrze skonfigurowalismy
program, to wszystkie te operacje mogg zosta¢ wykonane automatycznie.

Wreszcie mozemy wygenerowaé CSV. Klikamy ,,Nagrody” i ,Stwdérz CSV do Cezara”.

Sytuacja nietypowa — dodatkowe pary po rozpoczeciu turnieju

Puscilismy turniej, a nam nagle doszta dodatkowa para. Gdy w naszym przyktadowym turnieju
przybyli jedni spoznialscy, to nic sie nie stato — wystarczy usung¢ pauze. Jak? Przechodzimy do
zaktadki uczestnicy, klikamy ,Zarzadzaj pauzami” i usuwamy wpisany tam numer.

% MNurmery pauz — | e

Podaj numery uczestnikdw-pauz:
81|

Al

Rysunek 14 - widok zarzgdzania pauzami

Jednak co zrobi¢ gdy par przyszto wiecej, albo zatozyliSmy turniej bez pauzy? Wtedy przechodzimy do
zaktadki ,,Monitor” i klikamy przycisk ,Dodaj zawodnikéw do sesji”. Program powinien automatycznie
zaproponowac mozliwe zmiany rotacji, a wtedy wystarczy juz tylko wybrac ta, ktéra najbardziej nam
odpowiada.



& Wybierz rozszerzenie - O X

Wybierz jedno z dosteprych rozszerzer:
Uzywa Uzywa
Rozszerzenie dodatkowe dodatkoweqgo
rundy kompletu

Rysunek 15 - przyktad podpowiedzi zmiany rotacji dla turnieju testowego

Zaawansowane tworzenie turnieju

Mimo, ze tworzenie turnieju z kreatora jest najtatwiejsze i pozwala na unikniecie wiekszosci bteddw,
nie zawsze jest wystarczajgco elastyczne aby spetni¢ wszystkie wymagania. Dlatego w tym miejscu
zamieszcze bardzo skrétowg instrukcje tworzenia turnieju od 0.

1) Wybieramy Plik -> Nowy (zaawansowany) -> Pary
2) Przechodzimy do Monitora
a. Dodajemy nowa sesje
b. W nowej sesji przechodzimy do sektory
c. W sektorach dodajemy interesujgce nas sektory
d. Klikamy ,Zsynchronizuj monitor z zapisami”
3) Przechodzimy do Liczenia
a. Woczytujemy rozktady rozdan
b. Ewentualnie zmieniamy numeracje rozdan na Sali
4) Przechodzimy do uczestnikow
a. Wybieramy ,Uzywaj bazy”
5) Przechodzimy do BWS
a. Tworzymy BWSa



